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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Dengan user interface untuk touch screen, program simulasi 

equalizer digital dapat diaplikasikan dengan baik dan benar 

menggunakan Raspberry Pi karena mudah dalam berintegrasi dengan 

perangkat-perangkat sejenis touch screen dan modul untuk 

komunikasi serial. 

Berdasarkan hasil pengujian simulasi, user interface touch 

screen mampu mengontrol interface PC mulai dari slider kanal-kanal 

frekuensi, slider kanal gain, hingga dengan tombol-tombol yang 

biasa dimiliki equalizer sesungguhnya seperti flat, bypass, duplicate, 

dan EQ. Namun masih terdapat bug yang bisa mereset nilai slider 

pada interface PC. Hal ini disebabkan oleh buffer interface PC yang 

kurang sempurna dalam menyimpan data komunikasi serial user 

interface touch screen. 

 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan yang lebih baik bisa dilakukan dengan 

melebarkan kanal-kanal frekuensi equalizer digital dari 2/3 oktaf (15 

kanal kiri dan kanan) menjadi 1/3 oktaf (30 kanal kiri dan kanan) 

disertai dengan penyempurnaan buffer untuk menyimpan data 

komunikasi serial dan menghubungkan kode komunikasi serial 

dengan equalizer digital yang sesungguhnya. 
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