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ABSTRAK

Paula Kristi Padmasari: “Pengembangan Permainan Monopoli sebagai Media
Pembelajaran Fisika pada Pokok Bahasan Kalor di SMP”.

Pembimbing: Drs. G. Budijanto Untung, M.Si. dan J. V. Djoko Wirjawan,
Ph.D.

Fisika merupakan mata pelajaran yang mempelajari sifat fisik benda yang
dapat diamati, seperti misalnya gerak, perubahan wujud, dan sebgainya.
Pembelajaran Fisika tanpa menggunakan media pembelajaran cenderung
membosankan, sehingga antusias dan minat siswa untuk mempelajari Fisika
berkurang. Dengan kemajuan teknologi yang cukup pesat, siswa lebih cenderung
untuk bermain daripada belajar. Hal ini membuat siswa sibuk bermain dengan
gadget nya sendiri sehingga interaksi siswa dengan lingkungan berkurang.
Aplikasi permainan yang ditawarkan beranekaragam, salah satunya permainan
Let’s Get Rich yang bertemakan permainan monopoli. Permainan ini tergolong
cukup populer di kalangan masyarakat khususnya siswa SMP.

Penelitian ini bertujuan mengadaptasi permainan monopoli menjadi media
pembelajaran fisika pada pokok bahasan kalor. Metode penelitian yang digunakan
adalah metode penelitian dan pengembangan, yaitu suatu metode yang
berorientasi pada produk yang akan digunakan untuk menyelesaikan
permasalahan pembelajaran. Hasil penelitian ini berupa permainan monopoli
lengkap dengan kartu soal dan jawaban yang membahas materi kalor dalam
kurikulum SMP serta penerapan kalor dalam kehidupan sehari-hari.

Media yang dikembangkan telah melalui validasi ahli dengan hasil baik.
Media pembelajaran ini juga telah melalui uji lapangan oleh siswa dan guru Fisika
SMPN 2 Kwadungan, Kabupaten Ngawi. Berdasarkan tanggapan pada kuesioner
yang diisi oleh pengguna diperoleh data bahwa 94,71% pengguna menyatakan
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan untuk belajar fisika sangat
menarik. Dengan demikian media pembelajaran yang dikembangkan dalam
bentuk permainan monopoli ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran
fisika pada pokok bahasan kalor.

Kata Kunci: media pembelajaran, permainan monopoli, kalor
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ABSTRACT

Paula Kristi Padmasari: "Adaption of Monopoly Game as Physics Learning
Media on the Topic of Heat in Junior High School".
Advisors: Drs. G.Budijanto Untung, M.Si. and J.V.DjokoWirjawan, Ph.D.

Physicsis a subject that studies the observable physical properties of an
object such as motion, change of states, et cetera. Learning physics without using
instructional media tend to be boring, student’s enthusiasm and interest to study
physics will reduce. Along with rapid technological advances, students are more
likely to play games than learning. This keeps the students busy playing with their
gadgets and student’s social interaction will reduce. Games offer wide variety of
applications, one of them, Let's Get Rich, is adaptation of monopoly game. This
game is quite popular among the people, especially junior high school students.

This study was aimed at adapting monopoly game into physics learning
media on the topic of heat. The study applied research development method, a
product-oriented method to solve some learning problem. Results of the study was
a modified monopoly game set complemented with cards of questions and
answers that cover heat topic in junior high school curriculum and its application
in everyday life.

The developed learning media has passed expert validation and satisfied
good criteria. It also has been tested by students and physics teachers of SMPN2
Kwadungan, Ngawi. Based on responses to the questionnaire filled by the users it
was found out that 94.71% of users stated that the developed learning media for
studying physics was very interesting. Thus, the developed learning media in the
form of monopoly game can be used as physics learning media on the topic of
heat.

Keywords: learning media, monopoly game, heat
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