BAB 1V

KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian yang teiah dilakukan adalah
dengan pembuatan program animasi yang menggunakan Turbo Pascal 7.0 maka
dua buah gerakan yang dipadukan bersama-sama dapat divisualisasikan. Dengah
demikian diharapkan pemahaman siswa menjadi lebih mantap untuk pokok

bahasan Memadu Gerak.

4.2 Saran

Dengan menggunakan program animasi komputer sebagai media
pengajaran maka pemrogram dituntut untuk menguasai materi fisika yang akan
diprogram dengan benar, baik pemahaman konsep maupun penerapan dalam
soal. Selain itu beberapa hal yang harus diperhatikan adalah:

1. Kemampuan sekolah dalam penyediaan dana dan fasilitas yang diperlukan.

2. Kemampuan Guru, yaitu kesiapan guru dalam mengembangkan pelajaran
sehingga dapat benar-benar membantu siswa dalam memahémi materi yang
divisualisasikan.

3. Kemampuan siswa dalam mempelajari antara materi- fisika dan program

komputer yang digunakan.
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