
BABVI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian maka diambil beberapa kesimpulan diantaranya: 

1. Perancangan meja komputer yang otomatis sesuai dengan keinginan 

konsumen, hal ini dipersepsikan berdasarkan hasil identifikasi 

kebutuhan konsumen. 

2. Perancangan alat komputer otomatis (konsep 3) yang dilengkapi 

dengan sistem penggerak otomatis yang berguna bagi pengguna 

komputer untuk mempermudah pekerjaan dalam mengatur POSlSl 

komputer, sehingga lebih nyaman dalam penggunaannya. 

6.2. Saran 

1. Diharapkan pada penelitian selanjutnya disarankan untuk melakukan 

perhitungan kekuatan dan kecepatan masing-masing motor, agar 

kecepatan gcrakan meja maupun monitor tidak terlalu pelan dan terlalu 

cepat. 

2. Untuk mendapatkan hasil yang maksimal dan perbandingan yang 

signifikan, sebaiknya produk dibuat dalam jumlah yang banyak, 

sehingga dapat memilih metode yang terbaik. 
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