BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1  Kesimpulan

Media pembelajaran berupa papan permainan monopoli Fisika SMA pada
pokok bahasan suhu dan kalor telah dibuat. Media pembelajaran ini dapat
digunakan sebagai sarana belajar di luar sekolah. Media ini telah melalui uji ahli,
uji terbatas dan uji lapangan. Uji ahli dilakukan oleh 2 dosen pembimbing dan 1
dosen ahli desain, uji terbatas dilakukan oleh 12 mahasiswa jurusan Fisika
Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya dan uji lapangan dilakukan oleh 36
siswa SMAK Santo Thomas Aquino Tulungagung. Berdasarkan uji ahli dengan
menggunakan form validasi, media ini tergolong sangat baik dengan poin 3,6
sedangkan berdasarkan uji terbatas dan uji lapangan diperoleh kenyataan bahwa
98,18% responden menyatakan bahwa media pembelajaran ini menarik dan dapat
membantu memahami pelajaran Fisika untuk materi suhu dan kalor. Dengan
demikian, peneliti telah berhasil mengembakan media pembelajaran berupa papan
permainan monopoli Fisika SMA untuk pokok bahasan suhu dan kalor yang dapat

digunakan untuk sarana belajar siswa di luar sekolah.
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5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat dikemukakan oleh peneliti dalam
mengembangkan media pembelajaran papan permainan monopoli Fisika SMA
pada pokok bahasan suhu dan kalor ini antara lain :
1. Bagi peneliti berikutnya dapat membuat media pembelajaran Fisika berupa
permainan ini dengan pokok bahasan yang berbeda.
2. Penggunaan media pembelajaran tidak hanya dalam bentuk permainan
monopoli, tetapi media pembelajaran dapat dikembangkan dalam permainan

yang lain.
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