BAB IV

KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan pelaksanaan program kerja praktik yang telah dilaksanakan di
PT Bumi Menara Internusa (BMI), dapat disimpulkan bahwa komunikasi visual
dan audiovisual memegang peran yang sangat krusial dalam mendukung
penyampaian informasi, pelatihan, serta pengembangan keterampilan karyawan.
Desain grafis tidak hanya berfungsi sebagai elemen estetis, tetapi juga sebagai
media komunikasi strategis yang menyederhanakan informasi, memperjelas pesan,
dan meningkatkan pengalaman belajar. Dengan memanfaatkan elemen visual
seperti warna, tipografi, ikon, ilustrasi, dan tata letak yang terencana, materi
pelatihan dapat ditampilkan secara lebih menarik, mudah dipahami, serta konsisten

dengan identitas perusahaan.

Selama program kerja praktik, penulis mempelajari bagaimana proses
desain grafis dan audiovisual diterapkan dalam konteks organisasi, mulai dari
perumusan konsep, pengembangan ide visual, hingga tahap produksi elemen
desain. Proses ini kemudian terintegrasi dengan pembuatan konten audiovisual
melalui tahapan pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi. Elemen visual yang
dibuat pada tahap desain diadaptasi ke dalam video pelatihan dan dokumentasi
kegiatan sehingga pesan dapat tersampaikan melalui kombinasi visual dan audio.
Kehadiran audiovisual membuat materi pembelajaran lebih dinamis, menarik, dan

memberikan pemahaman yang lebih menyeluruh kepada audiens.
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Secara keseluruhan, pengalaman kerja praktik ini memberikan pemahaman
yang mendalam mengenai penggunaan komunikasi visual dan audiovisual di
lingkungan profesional, khususnya pada bagian Learning, Career & Development
PT Bumi Menara Internusa. Pengalaman ini tidak hanya meningkatkan kemampuan
teknis penulis dalam desain dan pengeditan video, tetapi juga memperkuat
pemahaman tentang pentingnya strategi komunikasi visual dalam meningkatkan

efektivitas proses internal perusahaan.

1VV.2 Saran

Berdasarkan hasil pelaksanaan kerja praktik, penulis menyarankan agar
perusahaan dapat terus mengoptimalkan pemanfaatan komunikasi visual dan
audiovisual dalam proses pelatihan internal, khususnya melalui penyusunan
pedoman visual yang lebih terstandarisasi serta peningkatan fasilitas pendukung
desain dan editing agar produksi konten dapat berjalan lebih efisien. Selain itu,
mahasiswa yang melaksanakan Kkerja praktik selanjutnya diharapkan dapat
mempersiapkan pemahaman dasar mengenai teori visual, menguasai software
desain dan editing video, serta menjaga komunikasi aktif dengan pembimbing
(mentor) agar proses pengerjaan materi dapat berlangsung lebih terarah, efektif, dan

sesuai kebutuhan perusahaan.
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