BAB 1V

PENUTUP

IV.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil kerja praktik yang dilakukan oleh penulis selama 4 bulan
di Expat. Roasters Surabaya, yang berkegiatan sebagai desainer grafis dan editor
video, penulis menyimpulkan bahwa karya yang dibuat penulis terdiri dari dua
tugas, yaitu produk video dan produk desain. Proses pengerjaan karya-karya
tersebut telah melewati beberapa tahapan, diantaranya pra-produksi, produksi, dan
pasca produksi. Dengan melalui tahapan tersebut, maka terciptalah sebuah karya,
yang diawali dengan menemukan ide, konsep, dan persiapan untuk ke tahapan
selanjutnya. Setelah ide, konsep, dan persiapan telah matang ide tersebut
direalisasikan melalui tahap produksi. Setelah melewati dua tahap di awal maka
masuk ke tahap akhir yaitu pasca produksi dimana penulis menyunting sebuah
karya hingga mendekati sempurna melalui revisi yang telah diberikan oleh mentor
kepada penulis.

Aktivitas desain grafis yang dilakukan penulis dalam hal ini meliputi
menyatukan elemen yang cocok untuk /ayout, menentukan warna hingga font untuk
hasil karya desain penulis, memotong dan menyatukan footage yang telah diambil
dan menambahkan efek untuk karya berupa video. Dalam mengerjakan karya-
karyanya, penulis menggunakan beberapa soffware seperti Adobe Photoshop dan

Canva untuk keperluan desain, dan Capcut untuk keperluan penyuntingan video.
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Dalam menjalankan aktivitasnya sebagai seorang desainer grafis dan editor
video dalam Expat. Roasters, penulis mendapat pelajaran serta pengalaman yang
bermakna. Tuntutan dari untuk membuat desain menjadi menarik dan terlihat
eyecatching menjadi acuan untuk dapat berpikir kreatif bagi penulis. Tidak hanya
kreatif dan menarik, namun penulis juga mempertimbangkan bahwa karya tersebut
dapat diterima oleh semua orang di dalam perusahaan sehingga pesan atau
informasi yang disampaikan dapat tersampaikan secara efisien.

Dapat ditarik kesimpulan bahwa penulis telah mampu melakukan bagian
kerja sebagai seorang desainer grafis dan editor video untuk memenuhi kebutuhan
serta kepentingan internal perusahaan yang meliputi dokumentasi, membuat
desain, dan penyuntingan video. Maka produk desain dan video yang telah dibuat
oleh penulis sudah menerapkan beberapa dari teori yang ada.

IV.2 Saran

Saran yang bisa diberikan penulis untuk Expat. Roasters Surabaya adalah
bisa untuk menambah Sumber Daya Manusia yang bisa mendukung kinerja dalam
perusahaan, terutama melalui seleksi karyawan yang ingin bekerja pada bagian
Food and Beverages. Melalui tenaga kerja yang mumpuni dan cukup, komunikasi
dan hasil kerja yang maksimal. Kemudian, karena penulis berkecimpung dan
berkegiatan di dunia multimedia, sebaiknya untuk akun instagram yang biasanya
dipegang oleh kantor pusat yang ada di Bali bisa dipegang untuk yang berada di
outlet Graha Famili yang merupakan Master Franchise, guna mempromosikan

brand dari Expat. Roasters sendiri.
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