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ABSTRAK

BERNARDUS BRAHMAYUDHA LUSHADI NRP.1423021048. SENSE OF
VIRTUAL COMMUNITY DALAM KOMUNITAS ROLEPLAY DISCORD
‘#INDOPRIDE ROLEPLAY’

Penelitian ini mengeksplorasi fenomena Sense of Virtual Community (SoVC) dalam
komunitas Roleplay #INDOPRIDE di Discord. Komunitas yang berfokus pada
permainan peran online di Grand Theft Auto V ini sebagian besar terdiri dari
individu-individu muda dari Indonesia yang mencari hubungan emosional,
kesempatan untuk eksplorasi identitas, dan hiburan melalui interaksi virtual.
Didalamnya mengkaji peran interaktivitas, keterlibatan, dan kolaborasi naratif
dalam komunitas dalam mendorong perkembangan SoVC, menciptakan rasa
memiliki bahkan melintasi jarak geografis. Penelitian ini menyoroti pentingnya
hubungan emosional, ritual bersama, dan dialog berkelanjutan dalam
menumbuhkan rasa persatuan, serta mengatasi potensi konflik yang mungkin
muncul dari ketergantungan emosional. Penelitian ini bertujuan untuk meneliti
pembentukan SoVC dalam komunitas virtual, dengan penekanan khusus pada
interaksi yang terjadi dalam lingkungan roleplay di Discord. Dengan menggunakan
Teori Sense of Virtual Community dari McMillan, penelitian ini bertujuan untuk
memperluas relevansinya dalam lingkungan virtual seperti roleplay online.
Pendekatan kualitatif mencakup netnografi, menggunakan observasi partisipatif
dan analisis konten untuk memeriksa interaksi komunitas di Discord. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa komponen penting seperti keanggotaan, pengaruh,
pemenuhan kebutuhan, dan hubungan emosional memainkan peran penting dalam
mengembangkan SoVC yang kuat, dengan para peserta menyampaikan rasa
kepuasan mereka melalui cerita kolaboratif dan dukungan timbal balik. Meskipun
demikian, ketergantungan emosional di antara individu dapat menyebabkan
perselisihan antarpribadi, sehingga menggarisbawahi pentingnya keseimbangan
antara keterlibatan pribadi dan kesejahteraan kelompok.

Kata Kunci: Discord, Interaksi virtual, Sense of Virtual Community.
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ABSTRACT

BERNARDUS BRAHMAYUDHA LUSHADI NRP.1423021048. SENSE OF
VIRTUAL COMMUNITY IN THE '#INDOPRIDE ROLEPLAY DISCORD'
ROLEPLAY COMMUNITY

This research investigates the phenomenon of the Sense of Virtual Community
(SoVC) within the #iINDOPRIDE Roleplay community on Discord. This community,
focused on online roleplay in Grand Theft Auto V, consists mainly of young
individuals from Indonesia who are looking for emotional connections,
opportunities for identity exploration, and entertainment through virtual
interactions. This investigation explores the roles of interactivity, engagement, and
narrative collaboration within the community in fostering the development of SoVC,
creating a sense of belonging even across geographical distances. The study
highlights the significance of emotional connections, shared rituals, and continuous
dialogue in cultivating a sense of unity, while also tackling the potential conflicts
that may emerge from emotional dependencies. This study aims to examine the
formation of SoVC in virtual communities, with a particular emphasis on the
interactions occurring in roleplay environments on Discord. Utilizing McMillan's
Sense of Community Theory, this study aims to broaden its relevance in virtual
environments such as online roleplay. The qualitative approach encompasses
netnography, employing participatory observation and content analysis to examine
community interactions on Discord. The results demonstrate that essential
components like membership, influence, the satisfaction of needs, and emotional
connections play a crucial role in developing a robust SoVC, with participants
conveying their sense of fulfillment through collaborative storytelling and mutual
support. Nonetheless, emotional reliance to individuals can result in interpersonal
disputes, underscoring the necessity for equilibrium between personal involvement
and group welfare.

Keywords: Discord, Virtual Interaction, Sense of Virtual Community.
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