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ABSTRAK 

Laporan kerja praktik membahas mengenai kegiatan yang dilakukan selama 

pelaksanaan kerja praktik pada tanggal 01 Juli 2024 hingga 01 Januari 2025 di PT. 

Solusi Rekatama Persada. PT. Solusi Rekatama Persada merupakan perusahaan 

yang bergerak di bidang teknologi khususnya RFID, Artificial Intelligence & 

Internet of Things (AIoT), dan Robotika yang diaplikasikan dalam berbagai 

kebutuhan seperti sistem presensi, antrean, dan sebagainya. Kegiatan kerja praktik 

ini bertujuan untuk memperoleh pengetahuan dan pengalaman di dunia kerja yang 

didapatkan di luar lingkup perkuliahan sehingga dapat meningkatkan kompetensi 

mahasiswa sebagai lulusan dari Sarjana Program Studi Teknik Elektro Universitas 

Katolik Widya Mandala Surabaya. 

Dalam pelaksanaan kerja praktik ini terdapat penugasan khusus yang 

diberikan oleh perusahaan berupa pembuatan sistem pengenalan wajah dengan fitur 

registrasi multiplatform. Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah sebagai metode 

landasan yang akan dikembangkan pada berbagai sektor kebutuhan seperti presensi 

maupun akses kontrol. Sistem pengenalan wajah ini dibuat serta dijalankan pada 

perangkat Raspberry Pi. Selain itu, sistem yang dirancang juga mampu untuk 

melakukan pendaftaran baik pada perangkat pengenalan maupun pada komputer 

server dengan sistem operasi yang digunakan adalah Windows. Sistem pengenalan 

wajah ini menggunakan algoritma FaceNet sebagai model inti untuk ekstraksi citra 

wajah. Melalui hasil pengukuran dan pengujian yang telah dilakukan, akurasi yang 

dihasilkan oleh pengenalan wajah diatas 90% dan waktu pemrosesannya sendiri 

dibawah 500 milidetik. Namun, performa dari pengenalan wajah juga akan 

bergantung dari kondisi pencahayaan dan spesifikasi kamera yang digunakan. 

Kata kunci: Sistem Pengenalan Wajah, FaceNet, Raspberry Pi, Multiplatform 
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ABSTRACT 

This practical work report discusses the activities carried out during the 

implementation of practical work on July 01, 2024 to January 01, 2025 at PT. 

Solusi Rekatama Persada. PT Solusi Rekatama Persada is a company engaged in 

technology, especially RFID, Artificial Intelligence & Internet of Things (AIoT), 

and Robotics which are applied in various needs such as attendance systems, 

queues, and so on. This practical work activity aims to gain knowledge, experience 

which is gained outside the scope of lectures, and also the competence itself as a 

graduate of the Bachelor of Electrical Engineering Study Program at Widya 

Mandala Catholic University Surabaya. 

In the implementation of this practical work, there are special assignments 

given by the company in the form of making a face recognition system with 

multiplatform registration features. The purpose of creating this system is as a 

foundation method that will be developed in various sectors of needs such as 

attendance and access control. This face recognition system is made and run on a 

Raspberry Pi device. In addition, the designed system is also capable of registering 

both on the recognition device and on a server computer with the operating system 

used is Windows. This face recognition system uses the FaceNet algorithm as the 

core model for face image extraction.  Through the results of testing that have been 

conducted, the accuracy of face recognition system is above 90% and the 

processing time itself is below 500 milliseconds. However, the performance of face 

recognition will also depend on the lighting conditions and specifications of the 

camera used. 

Keywords: Face Recognition System, FaceNet, Raspberry Pi, Multiplatform 
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