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BAB 1
PENDAHULUAN

ari waktu ke waktu, peran perangkat lunak CAD/ CAM dalam berbagai industri

manufaktur .makin besar. Perangkat lunak CAD/ CAM terbukti membuat

proses perancangan berjalan makin efisien dan efektif. Rancangan yang
dihasilkan makin bervariasi. Sudah barang tentu hal tersebut tidak bisa dilepaskan
dari kebutuhan pasar.

Menyikapi situasi dan kondisi tersebut, PLM Siemens terus menerus
melakukan pengembangan dalam.perancangan_ lunak yang mereka hasilkan, yaitu
Siemens NX. Variasi perintah-perintah-pembuatan obyek-obyek 3D solid dasar (block,
cylinder, cone, sphere), pembuatan surface, hingga fasilitas synchronous modelling
yang membuat proses pembuatan dan modifikasi obyek 3D dapat dilakukan dengan
sangat cepat, terus ditambahkan dengan harapan para desainer dapat lebih mudah
mewujudkan kreatifitasnya yang tanpa batas.

Mersion 110 : e
22015 Slamens Product Lifecycle
Management Softwan lnc!




1. KEBUTUHAN PERANGKAT KERAS

Agar kita dapat memanfaatkan perangkat lunak Siemens NX (dalam hal ini
Siemens NX 11) secara optimal, ada baiknya kita mengetahui konfigurasi sistem
perangkat keras (hardware) yang direkomendasikan untuk Siemens NX 11, yaitu:

Sistem Operasi: Windows 7 atau Windows 10 (64-bit).
RAM: 4 GB (minimum), direkomendasikan 8 GB atau 16 GB.
- Color: True Color (32-bit) atau 16 million colors (24-bit).

< " Resolusi layar: 1280 x 1024 (atau lebih tinggi) dalam format widescreen.

2. KELEBIHAN SIEMENS NX11

Pada dasarnya, Siemens. NX 11 (selanjutnya disingkat NX atau NX11)
dirancang sedemikian rupa agar-setiap penggunanya dapat memilih cara yang paling
disukai saat mengoperasikan NX.

Cara menjalankan perintah di NX sangat beragam. Bisa lewat menu seperti
gambar di bawah ini (misalnya: cara menjalankan perintah Extrude),
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Bisa lewat ikon-ikon yang dikelompokkan berdasarkan fungsi dasarnya (seperti
kelompok perintah Direct Sketch, Feature, dsh).
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Atau dengan cara menekan satu atau kombinasi beberapa tombol keyboard
{misal: X untuk Extrude, Ctrl+T untuk Move)

Ada kalanya kita bingung mencari letak perintah di menu karena tidak hafal
dengan posisinya di menu, apalagi kalau kita relative pengguna baru. Solusinya
sederhanat Ketik perintah yang dicari di kotak Command Finder. NX tidak hanya
akan menunjukkan di mana perintah tersebut berada, tapi NX juga akan memberi
tahu Anda cara menggunakannya.
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NX menyediakan berbagai cara untuk menggambar, memasukkan data (input
data), atau memodifikasi obyek-obyek 3D. Bagi yang terbiasa dengan sistem
koordinat, dapat memanfaatkan fasilitas-fasilitas berbasis dimensi/ sistem
koordinat dalam kotak dialog terkait.




5. Klik OK. Berikut ini adalah hasil transformasi sudut pada perintah Move Edge.

l

..9_{0.

Kita akan me‘m;aba variasi- perPntah Move Edge berikutnya yaitu transformasi jarak/
distance): : ¥

R

1. Buatlah terlgﬁﬁﬂ. dahulﬂu.."" ‘sebuah  kotak  solid 3D  berukuran
100mmx100mmx12mnm dengan mEhggunakan perintah Block (klik Menu>
Insert> Design Featureh Block) M

2. Sekarang, klik Menu> Insert> Synchronous Modelling> Edge>Move Edge

3. Klik Select edge (1), klik salah satu garis tepi face di sisi atas obyek tersebut (2),;,
klik Distance (3), ketikkan 40mm pada kotak input Distance. 4
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