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KATA PENGANTAR

Puji serta syukur dipanjatkan kepada ALLAH SWT atas rahmat dan
ridhonya dimana telah memberikan kesehatan, dan keselamatan sehingga kegiatan
PKN (Praktek Kerja Nyata) dapat terlaksana dengan baik di GAME FANTASIA
Madiun. Laporan PKN disusun untuk memenuhi persyaratan mata kuliah PKN atau
Praktek Kerja Nyata di Fakultas Teknik Program Studi Rekayasa Industri
Universitas Katolik Widya Mandala Surabaya kampus Kota Madiun, serta untuk
melaporkan kegiatan dan program yang dilakukan selama melakukan PKN di
GAME FANTASIA Madiun.

Dalam melakukan penyusunan laporan PKN ini, penulis juga melakukan
diskusi dan bimbingan dengan berbagai pihak. Untuk itu penulis mengucapkan rasa

terima kasih kepada seluruh pihak yang sudah membantu dan membimbing.

Pihak-pihak yang berkaitan dengan penyusunan laporan PKN ini

diantaranya, sebagai berikut :

1. lbu Ir. Chatarina Dian Indrawati, S.T., M.T. Selaku Wakil Dekan, Ketua
Program Studi Rekayasa Industri Fakultas Teknik Universitas Katolik Widya
Mandala Surabaya Kampus Kota Madiun, dan Dosen pembimbing yang telah
memberikan semangat dan bimbangan selama melakukan PKN hingga
penulisan laporan.

2. Ibu Amelia. Selaku Pimpinan HRD GAME FANTASIA Madiun yang telah
memberikan izin untuk melakukan PKN di GAME FANTASIA.

3. Ibu Nunik. Selaku Kepala divisi perpajakan dan ketua pembimbing lapangan
GAME FANTASIA Madiun.

4. lbu Niken selaku bagian arsip data GAME FANTASIA Madiun yang telah
membimbing selama PKN pada divisi kearsipan data.

5. Ibu Noky dan bapak Yeri. Selaku Divisi gudang dan operasional GAME
FANTASIA Madiun yang telah membimbing selama pada divisi Gudang.

6. Bapak Hengky, Bapak Edi, Ibu Lely, Ibu Meliana, Ibu Lupy, Bapak Harun,
Mas Gifar, Mas Billy, Mbak Monika, Mbak Erdiya, Mbak Edita, Mas Saifudin



yang telah membantu dan memberikan masukkan selama melakukan PKN di
GAME FANTASIA Madiun.

7. Bapak, Ibu, dan Kakak saya yang telah memberikan dukungan secara penuh,
memberikan semangat dan dukungan doa.

8. Teman-teman Rekayasa Industri Angkatan 2019, yang telah membantu satu
dengan yang lain sehingga dapat berjuang sejauh ini. Serta pihak-pihak lain

yang penulis tidak sebutkan yang turut membantu penulisan laporan PKN ini.

Penulis menyadari bahwa penulisan laporan PKN ini jauh dari kata
sempurna, oleh karena itu diharapkan adanya kritik dan saran untuk

menyempurnakan laporan PKN ini.

Madiun, 10 November 2022

Rendy Kurniaji
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