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ABSTRAK 

 

 

 

Johan Prabowo: “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

(e-Optic) Pada Pokok Bahasan Optika Geometri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik di SMA 17 Agustus 1945 Surabaya”. Dibimbing oleh Anthony 

Wijaya, S.Pd., M.Si. 

 

Penelitian bertujuan menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis Android 

(e-Optic) pada pokok bahasan optika geometri untuk meningkatkan hasil belajar 

peserta didik di SMA 17 Agustus 1945 Surabaya, dengan menggunakan model 

pembelajaran direct instruction. Pembelajaran dilaksanakan sebanyak 3 pertemuan 

dengan alokasi waktu untuk setiap pertemuan adalah 2 x 45 menit dan 1 pertemuan 

dengan alokasi waktu 2 x 15 menit. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Research & Development dengan model ADDIE yang terdiri atas 5 tahap yaitu 

Analysis, Design, Development, Implement, dan Evaluate. Hasil validasi media 

mendapatkan nilai rata-rata 3,37 berkategori sangat valid, RPP berkategori sangat 

valid dengan persentase sebesar 89,29%, dan RE berkategori sangat valid dengan 

persentase sebesar 87,50%. Perangkat pembelajaran diuji cobakan kepada 27 

peserta didik kelas XI MIPA 1, mendapatkan nilai rata-rata keterlaksanaan RPP 

sebesar 0,89 berkategori sangat baik, hasil respon peserta didik sangat positif 

dengan nilai rata-rata 3,47 dan nilai rata-rata N-Gain Score sebesar 0,32 berkategori 

sedang. Kesimpulan yang diperoleh adalah media pembelajaran interaktif berbasis 

Android (e-Optic) layak digunakan untuk proses pembelajaran dan mampu 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 

Kata Kunci:  media pembelajaran, direct instruction, optika geometri, hasil belajar
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ABSTRACT 

 

 

Johan Prabowo: "Development of Android-Based Interactive Learning Media (e-

Optic) on Geometric Optics to Improve Student Learning Outcomes at SMA 17 

Agustus 1945 Surabaya". Supervised by Anthony Wijaya, S.Pd., M.Sc. 

 

This study aims to produce interactive learning media based on Android (e-Optic) 

on the subject of geometric optics to improve student learning outcomes at SMA 

17 Agustus 1945 Surabaya, using the direct instruction learning model. The 

learning was carried out in 3 meetings with the time allocation for each meeting 

was 2 x 45 minutes and 1 meeting with the time allocation of 2 x 15 minutes. The 

research method used is Research & Development with the ADDIE model which 

consists of 5 stages, namely Analysis, Design, Development, Implement, and 

Evaluate. The media validation results get an average value of 3.37 in the very valid 

category, RPP in the very valid category with a percentage of 89.29%, and RE in 

the very valid category with a percentage of 87.50%. The learning device was tested 

on 27 students of class XI MIPA 1, getting an average value of RPP implementation 

of 0.89 in the very good category, the results of student responses were very positive 

with an average value of 3.47 and an average N-Gain value. The score of 0.32 is in 

the medium category. The conclusion obtained is that Android-based interactive 

learning media (e-Optic) is feasible to use for the learning process and is able to 

improve student learning outcomes. 

 

Keywords: learning media, direct instruction, geometry optics, learning outcomes 
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