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ABSTRAK 

 
Pariwisata merupakan salah satu kebutuhan bagi manusia. Berwisata sendiri 

maupun dengan keluarga bertujuan untuk menghilangkan rasa bosan. Pada masa ini 

seperti yang kita ketahui banyak ditemukan potensi wisata baru di berbagai macam 

daerah. Salah satunya terdapat di Desa Pucanglaban, maka sebab itu penelitian ini 

bertujuan untuk mempublikasi potensi yang terdapat di daerah tersebut melalui 

website. Sebagaimana dilakukan pembuatan website sekaligus pengujian langsung 

website kepada pengguna. Kemudian peneliti menggunakan metode End User 

Computing Satisfaction (EUCS) untuk mengetahui respon dari pengguna melalui 

kuisioner. Di dalam metode EUCS terdapat lima dimensi yang akan dinilai, setelah 

itu akan dihitung untuk mengetahui tingkat kepusan pengguna dengan 

menggunakan metode likert. Untuk mengelola website yang telah dibuat maka 

diperlukan sebuah divis untuk dapat mengelola website. Desa Pucanglaban ini.dari 

hasil perhitungan yang telah dilakukan diketahui bahwa variabel content memiliki 

nilai persentase paling rendah yaitu sebesar 76% dibanding dengan variabel lainya, 

dan untuk mengelola website maka pada susunan anggota Pokdarwis diusulkan 

untuk menambahkan seksi Teknologi dan Informasi. 

Kata kunci: Pariwisata, Pantai, Pucanglaban, Tulungagung, Website 
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ABSTRACT 

 

 

Tourism is one of the human needs. Traveling alone or with family aims to relieve 

boredom. These days, there are many new tourism potentials found in various 

regions. One of them is located in Desa Pucanglaban. Therefore, this study aims to 

publish the potential contained in the area through the website, furthermore, as 

making a website and testing the website to users directly. The researcher uses the 

End User Computing Satisfaction (EUCS) method to find out the responses from 

users through questionnaires. In the EUCS method, five dimensions will be rated 

and calculated to determine user satisfaction using the Likert method. To manage 

the website, a division is needed to manage the website Desa Pucanglaban. The 

results of calculations that have been carried out show that the content variable has 

the lowest percentage value, 76%, compared to other variables. To manage the 

website, the composition members of Pokdarwis proposed to add another staff of 

the Technology and Information section. 

Keywords: Tourism, Beaches, Pucanglaban, Tulungagung, Website 
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