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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

IV. 1 Kesimpulan 

Kerja praktik yang telah dilakukan penulis dengan waktu kurang lebih 2 

bulan, telah menghasilkan karya-karya edukasi tentang cyberbullying pada sosial 

media Instagram dengan nama akun @project50cb. Pada masa kerja praktik penulis 

menjalankan aktivitas editor, yang mana hal itu meliputi penyuntingan konten-

konten yang dibuat. Karya tersebut terbagi menjadi beberapa jenis, yaitu meliputi 

konten desain grafis, audio monolog, audio dialog, dan audio visual atau video. 

Pengerjaan konten tersebut telah melewati beberapa tahapan, diantaranya pra-

produksi, produksi, dan pasca produksi. Melalui ketiga tahapan tersebut akhirnya 

karya tercipta, dimulai dengan pencarian ide dan melakukan persiapan, muncul 

rancangan konsep yang diteruskan menjadi naskah. Selanjutnya naskah 

direalisasikan sesuai dengan konsep yang ingin dibuat melalui proses produksi. 

Setelah melewati dua tahapan, hingga akhirnya sampai pada tahap penyuntingan 

dilakukan, lalu tak lupa penulis dan rekan melakukan evaluasi terhadap konten yang 

sudah disunting. Aktivitas editor dalam hal ini meliputi menyatukan elemen-elemen 

untuk desain grafis, memilih gambar yang sesuai, memotong, menyatukan dan 

menambahkan efek untuk karya konten audio dan video. Dalam pengerjaannya 

penulis menggunakan beberapa aplikasi editing seperti Adobe Premiere Pro untuk 

keperluan menyunting video, Adobe Audition untuk audio, Adobe Illustrator dan 

bahkan aplikasi editing dalam jaringan seperti Canva untuk desain grafis. 
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Kurang lebih dua bulan melakukan aktivitas seorang editor dalam pengerjaan 

karya-karya edukasi tentang cyberbullying pada akun Instagram @project50cb, 

membuat penulis belajar banyak hal. Pemikiran kreatif dan menarik merupakan 

tuntutan dalam pengerjaan projek kali ini. Tidak hanya berhenti di sana tetapi 

penulis juga mempertimbangkan bagaimana isi pesan dalam konten harus 

bermanfaat dan dapat diterima dengan baik oleh audience.  

Dapat ditarik kesimpulan bahwa penulis telah mampu melakukan bagian 

kerja sebagai seorang editor karya konten edukasi tentang cyberbullying pada akun 

Instagram @project50cb Instagram yang meliputi penyuntingan video, audio, dan 

desain grafis. Konten yang dibuat oleh penulis dan rekan sudah menerapkan 

beberapa tahapan dari teori-teori yang ada. 

IV. 2 Saran 

 Konten edukasi tentang cyberbullying yang penulis buat telah terunggah 

pada akun Instagram @project50cb. Dengan terciptanya laporan ini penulis telah 

menjalani kerja praktik tersebut sesuai dengan harapan. Namun, penulis menyadari 

masih terdapat beberapa kekuarangan dalam pembuatan konten tersebut, baik dari 

segi konten maupun pengerjaannya. Dalam konten audio penulis menyadari 

perlunya persiapan dan latihan lebih dalam pengisian suara agar intonasi menjadi 

lebih menarik. Hal lainnya juga penulis sadari pada desain grafis yang telah dibuat 

adanya beberapa logo yang berbeda ukuran, dan warna feeds yang terkesan 

monoton. Melalui tulisan ini, harapannya penulis jadikan semua yang telah dilalui 

sebagai pembelajaran dan dapat memperbaiki kesalahan, sehingga di hari esok 

dapat membuat konten yang lebih menarik lagi.
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