BAB V

KESIMPULAN

Berdasarkan tujuan dari pembuatan buku skripsi ini, maka

kesimpulan yang didapat adalah sebagai berikut:

1. Dalam membangun dan merealisasikan aplikasi tersebut
menggunakan Android studio sebagai platform untuk membuat
aplikasi pada smartphone dan Firebase ML Kit yang berfungsi
sebagai layanan google untuk mendeteksi teks dengan metode
pengenalan karakter atau OCR (Optical Character Recognition)
dengan presentase keberhasilan sebesar 85,7% dan kegagalan
sebesar 14,3% saat mendeteksi teks dari jarak jauh

2. Dalam merealisasikan aplikasi tersebut android studio dan
Firebase ML Kit yang saling berintegrasi untuk dapat
menghasilkan citra yang diinginkan

3. Metode pengolahan citra yang digunakan adalah pengenalan teks
atau optical character recognition dengan menggunakan media
gambar sebagai objek dimana gambar tersebut memiliki teks
yang akan di ekstrak menjadi teks pada aplikasi. Dimana metode
OCR tersebut sudah terdapat pada Firebase ML Kit
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