BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Tujuan penelitian telah tercapai karena telah dihasilkan CD
pembelajaran berbasis komputer untuk pokok bahasan Gesekan. Dari hasil
uji Coba , media ini telah melalui uji ahli dan uji lapangan. Dari hasil uji
lapangan menunjukkan bahwa 80,72% siswa menyatakan media ini dapat
membantu pemahaman materi gesekan dan digunakan sebagai media
pembelajaran secara mandiri maupun secara klasikal.

5.2 Saran

Beberapa saran yang dapat dikemukakan penulis dalam rangka
pengembangan dan pemanfaatan media pembelajaran berbasis komputer
sub pokok gesekan untuk siswa SMA :

1. Sebelum menjalankan program, sebaiknya siswa mempelajari materi
tentang gaya gesekan terlebih daluhu.

2. Praktikum di laboratorium terlebih dahulu supaya tidak sulit untuk
menerima animasi yang terdapat dalam media pembelajaran.
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