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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian hasil penelitian Pengembangan Media Pembelajaran  

Berbasis Papan Permainan Jumanji Physics pada Pokok Bahasan Momentum Impuls 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas X SMA 17 Agustus 1945 

Surabaya  yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan: 

1. Kualitas media pembelajaran yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian 

ahli, peer reviewer, dan angket respon peserta didik. 

a. Berdasarkan hasil penilaian media oleh ahli, media yang 

dikembangkan dikategorikan sangat baik dengan nilai rata-rata 

sebesar 4,36.  

b. Berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran oleh peer reviewer, 

media yang telah dikembangkan dikategorikan sangat baik dengan 

nilai rata-rata sebesar 3,57. 

c. Berdasarkan hasil angket respon peserta didik, media pembelajaran 

yang telah dikembangkan dikategorikan baik dengan nilai rata-rata 

sebesar 3,20. 
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2. Kevalidan   perangkat   perancanaan   pembelajaran   meliputi Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Rencana Evaluasi (RE). 

a. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) yang telah dibuat dikategorikan valid dengan nilai rata-rata sebesar 

3,08 

b. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli, Rencana Evaluasi (RE) yang telah 

dibuat dikategorikan sangat valid dengan nilai rata-rata sebesar 3,47. 

3. Hasil uji coba lapangan pada peserta didik kelas X-MIPA 1, X-MIPA 2 dan X-

MIPA 3 di SMA 17 Agustus 1945 Surabaya memberikan hasil sebagai berikut: 

Rata-rata Normalize Gain Score dari hasil pre-test dan post-test tersebut adalah 

sebesar 0,65 dan dikategorikan sedang. 

4. Rata-rata keterlaksanaan RPP di kelas X-MIPA 1, X-MIPA 2 dan X-MIPA 3 

untuk tiga pertemuan adalah sebesar 3,40 dan dikategorikan baik. 

Secara garis besar media pembelajaran yang telah dikembangkan dapat 

meningkatkan hasil belajar aspek pengetahuan peserta didik. Peningkatan hasil belajar 

aspek pengetahuan yang dicapai dikategorikan sedang sesuai dengan analisis penelitian 
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5.2 Saran 

1. Media pembelajaran berbasis papan permainan perlu dikembangkan dan 

diperbanyak karena media berbasis papan permainan bersifat menyenangkan 

bagi peserta didik 

2. Media pembelajaran fisika perlu dikembangkan karena dapat digunakan 

sebagai penunjang pengajaran sehingga peserta didik antusias dalam 

pembelajaran. 

3. Perlu memperhatikan pengelolaan waktu dalam melakukan penelitian ini 

agar tercakup semua elemen dalam media pembelajaran berbasis papan 

permainan 
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