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ABSTRAK 

 

Permainan telah banyak berkembang dengan 

berbagai variasi yang menarik, baik secara cara 

penggunaan maupun penampilan. Kurangnya variasi 

media pembelajaran yang digunakan guru membuat 

ketertarikan siswa dalam belajar di kelas menjadi 

berkurang. Kesukaan anak terhadap permainan sering 

membuat lupa untuk belajar, sehingga membuat orang 

tua membatasi waktu belajar. Secara umum, siswa 

merasa sulit dalam mempelajari fisika. Kesulitan siswa 

tidak lepas dari bagaimana cara mengajar guru dan 

media pembelajaran yang kurang bervariasai. Media 
pembelajaran yang kurang bervariasi membuat minat 

belajar siswa kurang baik.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat media 

pembelajaran berupa papan permainan “Jeopardy 

Fisika” yang dapat menumbuhkan minat belajar siswa 

dan sebagai alat bantu guru mengajar pada sub pokok 

bahasan Alat Optik. Metode penelitian yang digunakan 

adalah metode penelitian pengembangan. Model 

permainan Jeopardy dikembangkan menjadi media 

pembelajaran papan permainan yang berisikan 

keseluruhan materi pada sub pokok bahasan Alat 
Optik. Hasil pada penelitian ini berupa papan 

permainan “Jeopardy Fisika” yang memiliki kartu soal 

dan lembar jawaban sehingga mempermudah siswa 

dalam belajar. 

 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Papan Permainan, Alat 

Optik. 
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ABSTRACT 

 

Games have been developed with interesting 

variants which in purpose or presentation. Lack of 

learning media variation which a teacher use s 

detracts students learning interest in the classroom. 

Childern’s pleasure towards game often makes them 

forget to study so that their parents limit their learning 

time. Generally, the students find difficulty in 

understanding physic. The student’s difficulty in 

learning physicscomes from the teacher’s method and 

less-varied learning media. Lack of variations in 

learning media decrase the student’s learning interest. 
The study was held to make learning media 

was in the from board game “Jeopardy Fisika” which 

could grow student’s learning interest as a teacher aid 

in sub subject Optical Instruments. The method use in 

this study was research development method. The 

model of Jeopardy game was developed becoming a 

board game learning media which was contained all 

the materials of Optical Instrument. The result of this 

study was a board game “Jeopardy Fisika” which  had 

question and answer cards so make the student easier 

learn physics. 
 

Key Words: Learning Media, Board Game, Optical 

Instruments. 

  

 

 

 


