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ABSTRAKSI 

Remaja sebagai makhluk sosial dalam kehidupannya tidak dapat hidup 

dalam kesendirian, remaja memiliki dorongan atau keinginan untuk 
berhubungan dan berinteraksi dengan sesamanya. Interaksi terjadi apabila 

seorang individu melakukan tindakan, sehingga menimbulkan reaksi dari 

individu-individu yang lain, karena itu interaksi terjadi dalam suatu 

tindakan sosial. Salah satu wadah untuk membangun interaksi sosial adalah 

komunitas gamers. Namun game sendiri memiliki dampak negatif yang 

salah satunya adalah menurunnya kemampuan interaksi sosial remaja. 

Interaksi sosial adalah hubungan-hubungan sosial yang dinamis yang 

menyangkut hubungan antar orang-orang perorangan, antara kelompok-

kelompok manusia, maupun antar orang perorangan dengan kelompok 

manusia. Oleh karena itu tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

gambaran interaksi sosial remaja di komunitas gamers Surabaya. Subjek 

penelitian (N=114) adalah remaja berusia 13 hingga 18 tahun yang bermain 
game dan tergabung di komunitas gamers Surabaya. Pengambilan sampel 

dilakukan dengan menggunakan teknik incidental sampling, sedangkan 

pengumpulan data menggunakan skala interaksi sosial. Pengambilan data 

dilakukan dengan dua cara yaitu melalui google forms dan penyebaran 

kuesioner secara langsung. Data yang diperoleh dianalisa secara deskriptif 

menggunakan bantuan program komputer SPSS for windows versi 24. 

Dengan mendapatkan validitas berkisar antara 0.342 hingga 0.796 dan 

koefisien reliabilitas 0.871. Hasil penelitian menujukan bahwa interaksi 

sosial remaja di komunitas gamers Surabaya tergolong tinggi. 
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ABSTRACT 

Teenagers as a social individual in their life can not live in solitude, 

teenagers have impulse or whim to relate and interact with others. 
interaction happen if an individual take action, thus causing reaction from 

another peoples, Therefore interaction occurring within an the social act. 

But  games have a negative impact one of which is decrase of the social 

interaction teenager. Social interaction is a dynamic social relationships 

between those individuals, between the rival man, and across the 

individuals with any group of human beings . the aim of this research is to 

find out social interaction of adolescent in gamers community at Surabaya. 

The subject of this research (N=114) is adolescent aged 13 to 18 years old, 

played online game and joining a gamers community at Surabaya. The 

sampling by using incidental sampling, data acquisition using social 

interaction scale. Data acquisition using two ways with google form and 

spread quetionnaire directly.  This research uses quantitave approach with 
descriptive analysis with computer program SPSS for windows 24 version. 

Its validity is around 0.342 to 0.796 and reliability coeficiency 0,871. The 

result of this research show, social interaction of adolescent in gamers 

community at Surabaya is high. 
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