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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh bermain kreatif clay
terhadap keterampilan anak usia 2-3 tahun di KB-TKK Santa Maria Sidoarjo.
Bermain kreatif clay merupakan kegiatan pembelajaran yang melatih keterampilan
motorik halus anak usia dini serta pembelajaran yang sangat menyenangkan.
Keterampilan motorik halus anak dapat dikembangkan melalui bermain clay dalam
melatih keterampilan motorik halus anak. Namun, hal tersebut belum sepenuhnya
terlihat berdasarkan hasil observasi awal yang menunjukkan bahwa anak pada usia
tersebut masih kurang dalam stimulasi motorik halus. Oleh karena itu, peneliti
tertarik untuk mengangkat judul penelitian ini. Penelitian ini menggunakan metode
eksperimen dengan desain Pre-Experimental dengan bentuk penelitian One Group
Pretest-Posttest Design. Subjek penelitian ini terdiri dari 17 anak usia 2-3 tahun.
Teknik pengumpulan data menggunakan uji Shapiro Wilk dan uji Wilcoxon Signed-
Rank Test untuk menganalisis apakah ada perbedaan yang signifikan antara hasil
pretest dan posttest pada subjek yang sama. Hasil penelitian menunjukkan nilai
rata-rata pretest sebesar 6,06 (SD=1,298) dan nilai posttest meningkat menjadi
10,71 (SD 1,359). Sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, maka hasil menunjukkan
bahwa pengaruh bermain kreatif clay secara signifikan dapat meningkatkan
keterampilan motorik halus anak.

Kata Kunci: Bermain Kreatif Clay, Kerampilan Motorik Halus, Anak Usia 2-3
Tahun.



ABSTRACK

This study aims to analyze the effect of creative clay play on the skills of
children aged 2-3 years at KB-TKK Santa Maria Sidoarjo. Creative clay play is a
highly enjoyable learning activity that fosters fine motor skills in early childhood.
While playing with clay can develop these skills, initial observations indicated that
children in this age group were still lacking in fine motor stimulation; this prompted
the researcher to undertake this study. The research employed an experimental
method using a pre-experimental design—specifically, a one-group pretest-posttest
design. The subjects consisted of 17 children aged 2-3 years. Data analysis
employed the Shapiro-Wilk test and the Wilcoxon Signed-Rank test to determine
whether there was a significant difference between pretest and posttest results for
the same subjects. The findings revealed a mean pretest score of 6.06 (SD = 1.298),
while the mean posttest score increased to 10.71 (SD = 1.359). Consequently, the
null hypothesis (Ho) was rejected and the alternative hypothesis (Ha) was accepted,
indicating that creative clay play significantly improves children's fine motor skills.

Keywords: Creative Clay Play, Fine Motor Skills, Children Aged 2-3 Years.
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