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ABSTRAK 

Laila Rahmadhani, 1423022125  

Kerja praktik dilaksanakan di Tumbue.ai, sebuah Lembaga non-profit bergerak 

dalam bidang event organizer dan creative production yang berafiliasi dengan Tedx 

Surabaya. Selama pelaksanaan, penulis ditempatkan pada divisi Desain Grafis, 

yang mempunyai peran penting dalam mendukung komunikasi visual, promosi, dan 

membentuk identitas visual pada event. Tujuan dari kerja praktik ini adalah untuk 

mengetahui alur kerja seorang desainer grafis mulai dari perencanaan, pengolahan 

visual, hingga produksi. Penulis terlibat dalam berbagai aktivitas seperti dalam 

pembuatan konten media social, memangkas foto dan video, editing konten Tedx 

Surabaya, membuat moodboard, serta desain grafis lainnya. Temuan utama 

menunjukkan bahwa koordinasi yang baik antar divisi, ketepatan waktu, serta 

kemampuan dalam mendesain visual yang efektif agar dapat menghasilkan pesan 

yang informatif dan menarik. Dengan demikian, peran desainer grafis pada kegiatan 

event di Tumbue.ai dapat tersampaikan pesan sesuai tema kepada audiens. 

Kata Kunci: desain grafis, event organizer, promosi visual


