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ABSTRAK

Desain grafis dan komunikasi visual memiliki peran strategis dalam
mendukung penyampaian informasi pada organisasi modern, termasuk dalam
proses pelatihan dan pengembangan karyawan. Selama kerja praktik di PT Bumi
Menara Internusa (BMI), penulis terlibat dalam perancangan berbagai materi visual
dan audiovisual untuk mendukung kegiatan Learning, Career & Development,
mulai dari penyusunan konsep, pengembangan ide, produksi desain statis, hingga
pembuatan video motion graphic. Penerapan prinsip komunikasi visual seperti
hierarki informasi, tipografi yang konsisten, pemilihan warna sesuai identitas
perusahaan, serta penyusunan layout yang terstruktur terbukti membantu
meningkatkan kejelasan materi pelatihan dan mempermudah pemahaman audiens.
Hasil kegiatan menunjukkan bahwa media visual dan audiovisual tidak hanya
berfungsi sebagai elemen estetis, tetapi juga sebagai sarana komunikasi yang efektif
dalam menyederhanakan informasi teknis dan menjaga konsistensi identitas
perusahaan. Pengalaman ini memberikan wawasan mendalam mengenai
pentingnya strategi komunikasi visual dalam mendukung proses pembelajaran

internal dan meningkatkan kualitas penyampaian materi pelatihan.

Kata kunci: desain grafis, komunikasi visual, audiovisual, PT Bumi Menara

Internusa.
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