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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

IV.1. Kesimpulan 

Kesimpulan akan peran penyuntingan video pada ULF Media yang telah 

dilakukan oleh penulis ialah, editor memiliki peran yang cukup penting dalam 

proses pembuatan konten media sosial. Editor merupakan penyalur ide dan tujuan 

konten yang ingin dibuat. Meskipun editor mengambil bagian yang penting dalam 

proses pembuatan video konten, tetapi juga ada faktor lainnya agar suatu konten 

dapat terbentuk dan menghasilkan video yang sesuai ide konsep saat pembahasan 

atau pencetusan konten. 

Kerja praktik yang dilakukan penulis memenuhi tujuan yang telah 

ditetapkan oleh penulis. Melalui kerja praktik di ULF Media penulis menerima 

informasi, pengetahuan, dan pengalaman terkait proses penyuntingan video di 

media sosia. Penulis juga mendapatkan informasi terkait standart kualitas yang 

diterapkan dalam industry media sosial saat ini. 

IV.2. Saran 

Meskipun peran penyuntingan video berada pada proses post-production, 

seorang editor juga harus mengerti dan memahami ide dan tujuan konten yang akan 

dibentuk, agar hasil akhir video yang telah jadi dapat sesuai dengan ide dan tujuan 

konten tersebut dibentuk. Contohnya jika konten tersebut ditujukan untuk konten 

hiburan, editor harus menyesuaikan dan memroses penyuntingan video dengan 

menambahkan konsep humor dan hiburan, hal ini juga jika tema konten yang akan 
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di produksi adalah konten horror, editor harus juga dapat menyalurkan dan 

menggambarkan hasil video yang mencekam. Seorang editor juga perlu 

pengetahuan dan pemahaman akan video konten yang akan diproduksi, serta dapat 

mengaplikasikan penggunaan software editing dan juga element editing yang sesuai 

dengan tujuan konten, agar ide yang telah dikonsep atau didiskusikan dapat 

tersampaikan dengan baik kepada para audiens. 

Selain itu proses editing pada ULF Media sudah menerapkan prinsip editing 

secara detail pada setiap bagian pada prosesnya. Sehingga tinggal mempertahankan 

penerapan prinsip editing video pada ULF Media. 
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Lampiran 

Lampiran Capturing File Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran Editing Kuwis Kuwis 
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Lampiran Proses Shooting Kuwis Kuwis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran Proses Editing konten Recap Raketin Day 2 
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Lampiran Lembar Penilaian 

 


	da29e213e8c2321bc97fd81eee96222d00339d70b7e0f1529b784191ed221867.pdf
	510b6248f41844605f5082acf9231c7b1fd7079bacaea5732b6e5b9d4a180e1f.pdf
	da29e213e8c2321bc97fd81eee96222d00339d70b7e0f1529b784191ed221867.pdf
	510b6248f41844605f5082acf9231c7b1fd7079bacaea5732b6e5b9d4a180e1f.pdf

