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ABSTRAK 

Graphic Designer adalah individu yang menciptakan karya seni komunikatif 
yang berkaitan dengan industri, seni, serta proses kreatif dalam menghasilkan visual 
pada berbagai media. Desain yang dihasilkan memerlukan proses panjang agar 
sesuai dengan kebutuhan segmen pasar. Selain mempertimbangkan segmentasi 
tersebut, seorang graphic designer juga harus mampu menciptakan desain yang 
menarik perhatian dan estetis. Media sosial, terutama Instagram yang populer di 
kalangan remaja, membutuhkan elemen visual yang kuat untuk meningkatkan daya 
tarik estetika platform tersebut. Laporan kerja praktik ini akan mengulas peran 
Graphic Designer di Noah Agency, di mana karya visual yang dihasilkan harus 
sejalan dengan target pasar klien. Dalam hal ini, graphic designer bertugas 
menciptakan desain yang menarik serta estetis untuk memikat perhatian audiens di 
media sosial. 

 
Kata Kunci : Media Sosial, Instagram, Aktivitas Graphic Designer 
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ABTRACT 

 
A Graphic Designer is an individual who creates communicative artworks 

related to industry, art, and the creative process of producing visuals across various 
media platforms. The designs require a meticulous process to align with the needs 
of the target market. In addition to considering market segmentation, a graphic 
designer must produce visually appealing and aesthetic designs. Social media 
platforms, particularly Instagram, which is popular among teenagers, demand 
strong visual elements to enhance the aesthetic appeal of the platform. This 
internship report reviews the role of a Graphic Designer at Noah Agency, where the 
visual works produced must align with the client's target market. The designer's 
task involves creating attractive and aesthetic designs to captivate the audience's 
attention on social media. 
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