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ABSTRAK 

 

PENERIMAAN GENERASI Z MENGENAI KARAKTER GAY DALAM  FILM 

ANIMASI DISNEY : STRANGE WORLD (2022)  

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penerimaan generasi Z terhadap karakter gay 

dalam film animasi Disney Strange World (2022) dengan menggunakan pendekatan 

analisis resepsi. Melalui wawancara mendalam dengan empat informan, penelitian ini 

mengelompokkan respons khalayak berdasarkan teori encoding-decoding oleh Stuart 

Hall, yang membagi penerimaan pesan media ke dalam tiga kategori: dominan-

hegemonik, negosiasi, dan oposisi. Generasi Z, sebagai kelompok yang lebih terbuka 

terhadap keberagaman, menunjukkan beragam interpretasi terhadap representasi karakter 

gay dalam film ini. Hasil penelitian ini terbagi menjadi tiga bagian. Pertama, interaksi 

homoseksual dalam film animasi dipandang secara beragam: sebagai oposisi karena 

dianggap tidak sesuai dengan tujuan hiburan, tanggapan negosiasi mengikuti perspektif 

masing-masing, dan dominan-hegemonik karena dianggap tidak relevan bagi kapasitas 

pemikiran anak-anak. Kedua, pandangan generasi Z terhadap penerimaan LGBT oleh 

generasi tua menunjukkan perbedaan pandangan: posisi dominan-hegemonik melihat 

perbedaan pemikiran antar generasi, tanggapan negosiasi mengaitkan keterbukaan 

dengan faktor lain, dan oposisi berpendapat bahwa setiap generasi memiliki pelaku 

LGBT-nya sendiri. Ketiga, perdebatan mengenai LGBT sebagai penyimpangan seksual 

menghasilkan dua posisi utama: oposisi yang menganggap LGBT sebagai penyimpangan, 

dan dominan-hegemonik yang beranggapan sebaliknya. 

 

 

Kata kunci: generasi Z, karakter gay, film animasi, penerimaan, encoding-decoding, 

Strange World. 
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ABSTRACT 

 

Denison de Sudarta. NRP. 1423020069. GENERATION Z'S ACCEPTANCE OF GAY 

CHARACTERS IN THE ANIMATION FILM DISNEY: STRANGE WORLD (2022) 

This study aims to analyze Generation Z's reception of the gay character in Disney's 

animated film Strange World (2022) using a reception analysis approach. Through in-

depth interviews with four informants, the study categorizes audience responses based on 

Stuart Hall's encoding-decoding theory, which divides media message reception into 

three categories: dominant-hegemonic, negotiated, and oppositional. Generation Z, as a 

group more open to diversity, demonstrated diverse interpretations of the representation 

of the gay character in this film. The findings are divided into three parts. First, 

homosexual interactions in animated films are perceived in various ways: as oppositional, 

due to being deemed inconsistent with the purpose of entertainment; negotiated, based on 

individual perspectives; and dominant-hegemonic, considered irrelevant to children’s 

cognitive capacity. Second, Generation Z’s views on older generations’ acceptance of 

LGBT issues reveal differing perspectives: the dominant-hegemonic position sees 

generational differences in thought, negotiated responses link openness to other factors, 

and oppositional views suggest that every generation has its own LGBT individuals. 

Third, the debate over LGBT as a sexual deviation results in two primary positions: 

oppositional, viewing LGBT as a deviation, and dominant-hegemonic, arguing that it is 

not a deviation. 

Keywords: generation Z, gay characters, animated films, acceptance, encoding-decoding, 

Strange World. 

 


