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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Penelitian untuk mengembangkan 

media permainan Treasure Hunt untuk 

menumbuhkan minat belajar Fisika siswa 

SMA pada topik induksi elektromagnetik 

telah berhasil dilakukan. Hal ini didukung 

oleh kenyataan bahwa metal detektor yang 

dapat mendeteksi logam pada jarak 0,5 cm 

dari permukaan stick detektor dengan 

prinsip kesetimbangan induksi melalui 



96 
 

 
 

metode jembatan Wheatstone telah berhasil 

dibuat dan hasil ujicoba media permainan 

Treasure Hunt pada 39 siswa SMA Carolus 

Surabaya menyatakan bahwa 87,54% siswa 

pengguna permainan Treasure Hunt 

berpendapat bahwa media yang 

dikembangkan menumbuhkan minat belajar 

fisika mereka. 

5.2 Saran 

 Media permainan cukup disukai oleh 

siswa SMA. Media permainan lain yang 

menggunakan prinsip-prinsip fisika yang 

sederhana dapat dikembangkan pada topik-

topik yang lain. Apabila ada peneliti yang 
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ingin melanjutkan penelitian maka peneliti 

menyarankan agar pembuatan kumparan-

kumparan yang digunakan dalam rangkaian 

jembatan Wheatstone dilakukan secara 

cermat dan teliti sehingga dihasilkan 

kumparan-kumparan yang hampir identik. 

Perbaikan ini akan mengurangi dengungan 

yang dikeluhkan oleh pengguna. 
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