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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media kotak ajaib terbukti efektif dalam mengoptimalkan kemampuan 

mengenal lambang bilangan anak usia 4-5 tahun. Hal ini dapat diketahui dari hasil 

sampel sebanyak 12 anak mendapatkan hasil N-Gain sebesar 76,89 yang termasuk 

ke dalam kategori efektif. Sehingga dapat didukung dari hasil Ha diterima dan H0 

ditolak.  

Penggunaan media kotak ajaib membuat anak lebih mudah memahami 

lambang bilangan karena anak dapat mengetahui lambang bilangan secara real 

dibandingkan dengan menggunakan video animasi. Anak lebih terampil dan kreatif 

ketika melakukan kegiatan dengan menggunakan media kotak ajaib. Hal ini sesuai 

dengan karakteristik anak salah satunya adalah memiliki daya imajinasi dan fantasi 

yang sangat tinggi.  

Penggunaan media kotak ajaib dalam penelitian ini hanya terbatas pada 

pengenalan lambang bilangan dengan tema air, api dan udara, sehingga desain pada 

media kotak ajaib hanya pada gambar lambang bilangan dan tema air, api dan udara. 

Maka kegiatan yang dapat dilakukan peserta didik adalah mengenal lambang 

bilangan.  
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5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas maka peneliti 

memberikan saran yang berguna kepada: 

1. Bagi Sekolah  

Sekolah dapat memfasilitasi guru untuk mengikuti pelatihan dalam membuat 

media pembelajaran yang lebih inovatif, kreatif dan menarik.  

2. Bagi Guru  

Guru dapat menggunakan media kotak ajaib sebagai pedoman dalam membuat 

kegiatan pembelajaran yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan 

mengenal lambang bilangan melalui penggunaan media kotak ajaib anak usia 

4-5 tahun di TKK Don Bosco Surabaya. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian yang berkaitan 

dengan media kotak ajaib untuk mengembangkan semua aspek perkembangan 

anak.  
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