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ABSTRAK

Graphic Designer adalah orang yang membuat suatu karya seni komunikatif
yang berhubungan dengan industri, seni dan proses dalam menghasilkan gambaran
visual pada segala permukaan. Desain yang dibuat harus melalui proses yang panjang,
karena harus sesuai dengan segmen pasar. Selain melihat segmen pasar, graphic
designer juga harus membuat desain yang enak dilihat dan eye catching. Media sosial
yang saat ini digandrungi oleh para remaja juga harus memiliki elemen visual/desain
di dalamnya untuk mendukung media sosial instagram secara estetika akan
memperindah media sosial itu sendiri. Laporan kerja praktik ini akan membahas
Aktivitas Graphic Designer di Somnium Creative. Karya visual yang dibuat harus
sama dengan segmentasi pasar dari target klien Somnium Creative. Disinilah aktivitas
graphic designer dalam pembuatan karya visual (desain) yang menarik dan enak dilihat
oleh orang-orang di media sosial.

Kata Kunci : Media Sosial, Instagram, Aktivitas Graphic Designer



	LAPORAN KERJA PRAKTIK
	PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI
	LAPORAN KERJA PRAKTIK

	PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	MUHAMMAD ULIL ALBAB NRP: 1423016142
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR BAGAN
	ABSTRAK


