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ABSTRAK 

 

Semakin maju dan berkembangnya suatu zaman, maka tidak dapat terlepas dari 

beberapa faktor yang turut ikut campur di dalamnya. Salah satunya adalah teknologi 

yang membawa manusia pada perkenalan akan internet. Keuntungan dari adanya 

internet adalah segala apapun dapat diakses dengan mudah. Pemanfaatan internet juga 

berkembang di tengah pandemi yang dialami oleh seluruh dunia ini. Maka dari itu, ada 

beberapa usaha atau proyek yang terpaksa dilaksanakan menggunakan bantuan internet 

salah satunya adalah bantuan dari media sosial berupa pelaksanaan event secara online 

(virtual). 

Seperti halnya yang dilakukan oleh suatu instansi digital bernama Malam 

Minggu Project, dimana mereka mengadakan event virtual bernama Virtual Blind Date 

(VBD). Dalam pelaksanaannya, dan untuk menghindari adanya kegagalan serta 

memastikan setiap proyek, maupun event yang akan diadakan berjalan dengan baik, 

maka dibentuk suatu divisi bernama Project Management (Project Officer) sebagai 

solusinya. Sebagai seorang Project Officer harus dapat memastikan dan merancang 

keseluruhan kegiatan tersebut, mulai dari pembuatan rundown, hingga kepada pengisi 

acara dan promosi-promosi yang sebelumnya dilakukan untuk memperkenalkan event 

ini. Di harapkan dengan adanya peran Project Officer dalam perencanaan sebuah event, 

dapat meminimalisir kesalahan serta event dapat berjalan sesuai dengan rancangan. 

 

 

Kata Kunci: Project Officer, Management Event Virtual, Social Media. 


