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ABSTRAK 

Nirra Swastika NRP. 1423017078. PERAN GRAPHIC DESIGNER DAN VIDEO 

EDITOR DALAM PROSES PRODUKSI KONTEN KREATIF PADA 

MEDIA SOSIAL INSTAGRAM @RANGKUL.CORAK 

 

 Bayang-bayang stigma dan diskriminasi memang tidak lepas dari komunitas 

LGBTQ. Isu ini seperti sulit untuk dihadapi karena adanya argumen terkait agama. 

Namun, dengan adanya konten kreatif pada media sosial Instagram ini dapat 

menjadi salah satu alternatif dalam mengedukasi diri mengenai LGBTQ. Konten 

kreatif merupakan data dan informasi yang dikemas sekreatif mungkin untuk 

memberi nilai tambah kepada penerima. Konten kreatif dapat berisi tulisan, gambar, 

dan video. Konten kreatif yang akan disajikan adalah karya visual, yaitu desain 

grafis dan karya audio visual, yaitu video yang dikemas sekreatif mungkin agar 

sesuai dengan target sasaran dari karya yang diunggah di Instagram 

@rangkul.corak. Pada laporan proyek kerja praktik ini, penulis akan membahas 

mengenai proses pembuatan karya desain grafis dan video. Penulis yang berperan 

sebagai graphic designer sekaligus video editor ini memiliki tiga tahapan penting 

dalam melakukan proses produksi. Sebagai graphic designer, pada tahapan pra-

produksi, penulis harus mencari referensi yang kemudian dibuat menjadi 

moodboard. Kemudian tahapan pelaksanaan produksi, penulis mulai mengeksekusi 

ide rekan menjadi karya desain grafis menggunakan aplikasi Adobe Photoshop. 

Terakhir tahapan pasca produksi penulis melakukan evaluasi karya. Sebagai video 

editor, tahap pra-produksi penulis menyiapkan potongan rekaman yang telah 

direkam. Kemudian tahap pelaksanaan produksi penulis menyunting dengan 

menggabungkan potongan video agar sesuai dengan jalan cerita yang dibuat rekan. 

Terakhir pada tahap pasca produksi sebagai video editor, penulis melakukan 

tayangan ulang hasil editing untuk dievaluasi dan revisi.  

 

 

Kata Kunci: Graphic Designer, Editor, LGBTQ, Instagram 
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ABSTRACT 

Nirra Swastika NRP. 1423017078. THE ROLE OF GRAPHIC DESIGNER AND 

VIDEO EDITOR IN THE PROCESS OF CREATIVE CONTENT 

PRODUCTION ON SOCIAL MEDIA INSTAGRAM @RANGKUL.CORAK 

 

The shadow of stigma and discrimination cannot be separated from the 

LGBTQ community. This issue seems difficult to deal with because of the arguments 

related to religion. However, creative content on Instagram can be an alternative 

in educating yourself about LGBTQ. Creative content is data and information made 

as creative as possible to provide added value to the recipient. Creative content can 

include text, images, and videos. The creative content that will be presented is visual 

works, namely graphic designs and audio-visual works, namely videos made as 

creative as possible to fit the target of the work uploaded on Instagram 

@rangkul.corak. In this practical project report, the author will discuss the process 

of making graphic and video design works. The author, who acts as a graphic 

designer as well as a video editor, has three important stages in the production 

process. As a graphic designer, in the pre-production stage, the author must look 

for references which are then made into a moodboard. Then in the production 

implementation stage, the author begins to execute author’s partner idea into a 

graphic design work using Adobe Photoshop. Finally, in the post-production stage, 

the author evaluates the work. As a video editor, in the pre-production stage, the 

writer prepares the footage that has been recorded. Then at the stage of 

implementing the production, the author edits by combining video clips to match 

the storyline made by author’s partner. Finally, in the post-production stage as a 

video editor, the author reruns the editing results for evaluation and revision. 

 

Keywords: Graphic Designer, Editor, LGBTQ, Instagram 

 

 


