
    

71 
 

BAB 7  
KESIMPULAN DAN SARAN  

 
 
7.1    Kesimpulan   

Dilihat dari 10 artikel yang sudah di review oleh penulis pada penelitian 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa terdapat keunggulan dari topik penelitian penulis 

dibandingkan dengan 10 artikel yang sudah di review yaitu populasi penelitian penulis 

yang hanya diambil dari anak-anak usia pra-sekolah sekitar 3 – 5 tahun, Penelitian ini 

merupakan penelitian studi perbandingan berbasis sintesis literatur terhadap 10 artikel. 

Keunggulan pada topik penelitian ini yaitu belum ada yang meneliti secara spesifik 

tentang studi perbandingan berbasis sintesis literatur gambaran tingkat kecerdasan anak 

usia pra sekolah yang terpapar gadget. Terdapat keunggulan lain yaitu pada bagian 

subjek penelitian lebih fokus pada anak usia pra sekolah (3-5 tahun) dengan tingkat 

kecerdasan. 

7.2  Saran. 

 Setelah membandingkan penelitian ini dengan 10 artikel yang di review, maka: 

peneliti memberikan saran untuk penelitian selanjutnya untuk melakukan pengambilan 

data secara langsung di lapangan, karena penelitian ini literatur sehingga peneliti tidak  

bisa melakukan penelitian langsung ke lapangan dan bisa dilakukan penelitian yang 

terkait gambaran tingkat kecerdasan anak usia pra sekolah yang terpapar gadget yang 

mana lebih fokus anak usia pra sekolah usia 3-5 tahun. Penelitian ini merupakan 

penelitian studi perbandingan berbasis sintesis literatur terhadap 10 artikel. 
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Keunggulan pada topik penelitian ini yaitu belum ada yang meneliti secara 

spesifik tentang studi perbandingan berbasis sintesis literatur gambaran tingkat 

kecerdasan anak usia pra sekolah yang terpapar gadget. Terdapat keunggulan lain yaitu 

pada bagian subjek penelitian lebih fokus pada anak usia pra sekolah (3-5 tahun) 

dengan tingkat kecerdasan.  
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