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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi 

android pokok bahasan gerak parabola yang telah dilaksanakan. 

1. Kualitas media pembelajaran yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian 

ahli, peer reviewer, dan angket respon peserta didik. 

a. Berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran oleh ahli, media yang 

dikembangkan dikategorikan sangat baik dengan nilai rata-rata sebesar 

3,93. 

b. Berdasarkan hasil penilaian media pembelajaran oleh peer reviewer, media 

yang dikembangkan dikategorikan sangat baik dengan nilai rata-rata 3,44. 

c. Berdasarkan hasil angket respon peserta didik, media yang dikembangkan 

berada pada kategori sangat baik dengan nilai rata-rata sebesar 3,46.  

d. Berdasarkan hasil rata-rata N-Gain skor dari hasil Pre-Test dan Post-Test 

adalah sebesar 0,52 dengan kategori sedang. 
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5.2 Saran 

1. Perlu adanya pengembangan media pembelajaran fisika yang berfungsi untuk 

menunjang pembelajaran sehingga peserta didik bisa lebih antusias dan 

semangat dalam belajar fisika. 

2. Penelitian pengembangan media pembelajaran dengan model pengembangan 

ADDIE diaplikasikan pada subyek peneitian berjumlah 30 orang. Oleh karena 

itu penelitian ini dapat dikembangkan lagi untuk skala yang lebih besar lagi. 
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