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ABSTRAK

Pelajaran fisika termasuk salah satu pelajaran yang dianggap sulit oleh
kebanyakan siswa. Dalam beberapa pokok bahasan, kesulitan timbul karena materi
bahasan sudit  divisualisasikan. Pada penjelasan mengenai jalannya sinar misalnya,
kesulitan muncul pada penjelasan tentang pembentukan bayangan suatu benda oleh
cermin maupun lensa. Jika konsep siswa tentang jalannya sinar istimewa salah, maka
selanjutnya akan timbul banyak kesalahan dalam penyelesaian soal. Untuk mengurangi
kesulitan ini maka dibutuhkan media yang mampu menggambarkan jalannya sinar dengan
tepat. Media yang mampu menggambarkan gerakan sinar-sinar istimewa adalah komputer
dengan suatu program animasi.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat program animasi Turbo Pascal yang
dapat memperlihatkan jalannya sinar pada optika geometri. Program ini digunakan
sebaguai sarana pengayaan bagi siswa. Metode yang digunakan adalah mefode pembuatan
program.

Hasil penelitian berupa program gerakan jalannya sinar pada cermin dan lensa.
Setelah divjicoba pada SMA Hang Tuah, hasilnya menunjukkan bahwa media animasi
tersebut dapat digunakan sebagai sarana pengayaan hanya saja pada program cermin
ada siswa yang tidak begitu tertarik dan ada juga siswa yang kurang dapat memahami
program tersebut dalam waktu yang relatif singkat.

Kata kunci, cermin, lensa, animasi, Turbo Pascal, pengayaan.
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