BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPULAN

Program simulasi eksperimen Boyle-Gay Lussac berbasis komputer
telah dibuat dan diuji coba melalui 2 tahap. Tahap pertama diperiksa oleh
Dosen sebagai Uji Ahli. Tahap kedua diujikan kepada siswa SMA sebagai
pengguna program. Dari hasil uji coba secara keseluruhan dapat
disimpulkan bahwa program yang dibuat dapat dikatakan baik dan dapat
digunakan sebagai media praktikum bagi siswa SMA (perhitungan angket
terhadap baik-buruknya suatu program secara matematis memperoleh 96%).
Hasil dari program simulasi eksperimen dibuat dalam suatu bentuk CD
(compact disk), sehingga memudahkan pengguna dalam menggunakan

program tersebut.

5.2 SARAN
Beberapa saran yang dapat dikemukakan penulis dalam rangka
pengembangan dan pemanfaatan Program Simulasi Eksperimen Boyle-Gay

Lussac adalah:

1. Guru atau dosen diharapkan dapat memanfaatkan program ini sebagai
media pembelajaran Fisika untuk sub pokok bahasan Teori Boyle-Gay
Lussac.

2. Pengembangan Program, terutama pada bagian pergerakan animasi

yang kurang luwes atau kurang halus.
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