BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Penelitian ini telah berhasil membuat dan mengembangkan media
pembelajaran yang memenuhi indikator keberhasilan penelitian yaitu
menghasilkan CD pembelajaran yang interaktif, memuat animasi, video,
dan simulasi yang dapat mendeskripsikan Kinematika Gerak Lurus serta
hasil uji terbatas yang dinyatakan sangat baik oleh 40% dan 60% responden
menyatakan media ini baik dan dinyatakan sangat baik oleh 42.86% dan
57.14% pengguna menyatakan media ini baik.

Media pembelajaran ini dapat digunakan oleh guru sebagai alat
bantu mengajar dan digunakan oleh siswa sebagai media pembelajaran
mandiri. Media pembelajaran yang dibuat dengan sifat interaktif mampu
memberikan hubungan timbal balik dengan pengguna sehingga mampu
memacu daya pikir pengguna.

Kelebihan dari media pembelajaran ini adalah tersedianya animasi
dan simulasi yang dapat meningkatkan kejelasan kajian kinematika gerak
lurus. Kelebihan lainnya adalah tersedianya video praktikum dan games
yang dapat menjelaskan lebih detail mengenai kinematika gerak lurus.
Games berhubungan dengan kosakata yang digunakan pada kinematika

gerak lurus sehingga siswa dapat bermain sambil belajar.
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Saran

Saran bagi pengguna

1. Penggunaan media pembelajaran visual perlu dipertimbangkan
sebagai alat/ media pembelajaran yang dapat digunakan guru
untuk mengajar di kelas.

2. Media pembelajaran berbasis komputer perlu dipertimbangkan
sebagai pendamping buku pembelajaran sehingga siswa
menjadi tertarik untuk belajar

3. Guru sebaiknya meminta siswa untuk “memutar” terlebih
dahulu media pembelajaran ini dirumah, sehingga ketika
proses belajar-mengajar berlangsung siswa lebih mudah

mengerti penjelasan guru.

Saran bagi peneliti berikutnya atau pengembang ilmu

Hasil penelitian ini dapat menjadi pertimbangan untuk
ditindaklanjuti dalam melakukan penelitian seperti uji banding
ataupun penelitian tindak kelas. Hal ini perlu dilakukan guna
meningkatkan wawasan dan pengetahuan (kompetensi professional
guru) tentang penggunaan media pembelajaran visual guna

meningkatkan minat belajar siswa.
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