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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran berbasis android yang dibuat dapat digunakan untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa. Hal tersebut dibuktikan dengan adanya peningkatan N-gain 

sebesar 0,31 yang termasuk dalam kategori sedang. Media pembelajaran berbasis 

android yang dikembangkan dinilai sangat baik oleh ahli media dengan skor 4,70. 

Selain ahli media, ahli materi juga menilai bahwa media ini tergolong sangat baik 

dengan skor 4,24. 

Media pembelajaran ini dapat membantu siswa memahami materi lewat 

animasi-animasi yang tersedia pada media. Selain animasi, media pembelajaran juga 

menyediakan contoh soal beserta penyelesaiannya sehingga siswa tidak kesulitan 

dalam menjawab soal yang diberikan. Media juga memberikan latihan soal yang 

solusinya dapat dilihat setelah siswa memilih jawaban. Sebagai umpan balik, siswa 

akan ditunjukkan skor ketika telah mengerjakan seluruh soal 
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5.2 Saran 

5.2.1 Saran bagi Pengguna 

Setelah melakukan penelitian mengenai media pembelajaran berbasis android 

dan mengamati keadaan di lapangan, maka dapat diberikan saran untuk pengguna. 

Media pembelajaran yang baik tentunya perlu dukungan dari siswa juga. Siswa perlu 

meningkatkan antusiasme ketiga guru mengajar menggunakan media pembelajaran 

ini. Meskipun tidak ada jam pelajaran, media ini dapat dimanfaatkan oleh siswa untuk 

memperdalam materi yang telah diajarkan. 

 

5.2.2 Saran bagi Guru 

Beberapa saran penulis untuk guru yang akan menggunakan media 

pembelajaran berbasis android untuk melaksanakan proses belajar mengajar adalah 

sebagai berikut. 

1. Perlu telepon seluler yang memiliki spesifikasi khusus agar media pembelajaran 

berbasis android dapat berjalan dengan lancar. Spesifikasi telepon seluler yang 

tidak memenuhi kriteria akan menyebabkan media pembelajaran berjalan 

tersendat atau bahkan tidak dapat dibuka sama sekali. 

2. Perlu adanya persiapan yang cukup merepotkan dalam hal pemasangan media 

pembelajaran pada ponsel siswa masing-masing. Persiapan tersebut meliputi 

pengunggahan file media oleh guru, pengunduhan file media oleh siswa, serta 

pemasangan media pada ponsel siswa masing-masing. 
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5.2.3 Saran bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat digunakan untuk peneliti selanjutnya yang ingin 

melakukan mengenai media pembelajaran berbasis android. Hasil penelitian ini dapat 

digunakan sebagai pembanding untuk pokok bahasan yang sama tetapi dengan 

metode penelitian yang berbeda. 
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