BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Penelitian tindakan kelas yang dilakukan di kelas X-A SMA Kristen

GKLB Luwuk melalui penerapan pembelajaran kooperatif dengan game

puzzle berbantuan media komputer telah mencapai tujuan penelitian yakni

terjadi peningkatan prestasi belajar dan keaktifan siswa. Sesuai dengan hasil
pembahasan diperoleh peningkatan prestasi belajar dan keaktifan siswa
sebagai berikut:

1. Pada siklus I, prosentase ketuntasan siswa mengalami peningkatan
sebesar 31% sehingga menjadi 63%. Sedangkan prosentase keaktifan
siswa meningkat sebesar 32% sehingga menjadi 58%. Skor rata-rata
kelas mengalami peningkatan sebesar 3,16 sehingga menjadi 65,63.

2. Pada siklus Il diperoleh peningkatan prosentase ketuntasan siswa
sebesar 21% sehingga menjadi 84%. Sedangkan keaktifan siswa
meningkat sebesar 21% sehingga menjadi 79%. Skor rata-rata kelas
mengalami peningkatan sebesar 12,63 sehingga menjadi 78,26.
Berdasarkan penjabaran di atas dapat dikatakan bahwa semua

indikator keberhasilan telah tercapai. Oleh karena itu, dapat disimpulkan

bahwa penerapan pembelajaran kooperatif dengan game puzzle berbantuan
media komputer dapat meningkatkan keaktifan dan prestasi belajar siswa

pada pokok bahasan Optika Geometri .
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5.2 Saran

Berdasarkan pengalaman selama melaksanakan Penelitian Tindakan

Kelas di kelas X-A SMA Kristen GKLB Luwuk, dapat disampaikan saran-

saran sebagai berikut:

1.

Peneliti harus mengetahui dengan cermat karakter setiap siswa agar
dapat menguasai kelas.

Peneliti harus mengetahui tingkat kemampuan siswa agar dapat
menentukan metode pembelajaran yang sesuai.

Pembagian waktu dalam pembelajaran harus dipertimbangkan dengan
matang sehingga pembelajaran dapat berjalan dengan baik dan tepat
waktu.

Pemberian soal disesuaikan dengan waktu yang ada dan kemampuan
siswa agar semua soal dapat dikerjakan siswa.

Peneliti harus selalu berkoordinasi dengan guru mata pelajaran fisika
untuk mengetahui keadaan siswa agar proses penelitian sesuai dengan
hasil yang diharapkan.
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